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ET. PRINCIPE

puedo asegurar que todos
han perecido, pues no he vuelto a4 ver ni
siguiera uno tan so6lo. Por poco, pues,
que ames la vida, v que me creas, no
continuards adelante.

o dudo de la sinceridad de tu con-
sejo, v te estoy sumamente agradecido
por las pruebas de amistad que me das;
pero sea cual sea el peligro de que me
hablas, nada es capaz de hacerme retro-
ceder. Si alguien me ataca, no seri ni
mas valiente ni mas fuerte que vo. Y,
ademas, estoy bien armado.

—Y si los que te ataguen—Ile expuso
el ermitafio—no se dejan ver, ;cOmo te
defenderis contra gentes invisibles?

— Nada me importa—replicd el princi-
pe:—~Aa pesar de cuanto puedas decirme,
no dejaré de cumplir mi deber; ¥ puesto
sabes el eamino, te ruego encareci-

pregunta y

que
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TIRO TLA BOLA

damente por segunda vez, que me lo
muestres.

Cuando el ermitafio viéo que el prin-
cipe Bahman estaba resuelto 4 continuar
su viaje, no obstante log saludables con-
sejos que -le daba, metié la mano en un
saquillo que tenia alli cerca, ¥ sacando
una bola, se la presentd diciéndole:

—Puesto que no quieres Segulr mis
consejos, toma esta bola, v cuando estés
a4 caballo, - tirala- y siguela hasta una
montana, donde se pararia: entonces te
apearas del caballo, que dejaris suelto,
porque no se movera de aquel sitio has-
ta que vuelvas. Al subir por la monta-
na, veras por todos lados gran cantidad
de gruesas piedras negras, y oirds voces
por todas partes que te diran mil impro-
perios para desanimarte v hacer gque no
subas hasta la cumbre; pero guiardarte



bien de asustarte, y, sobre todo, de vol-
ver la cabeza para mirar atras, pues si
lo hacesg, seras convertido en piedra ne-
gra, como las que veras, que son otros
tantos caballeros que no siguieron mis
instrucciones. Si evitas el peligro, con-
seguiras llegar a la cima de la monta-
na, donde veras una jaula en la que
estd encerrado el “pajaro. que buscas.
Como habla, preguntale por ei “arbol
ue canta y el agua amarilla.,, y €l te dira
donde estan. Ya sabes lo que tienes que
hacer v lo que debes evitar; pero mas
vale gque sigas mi consejo y no te ex-
pongas a4 perder la vida.

—Por lo que hace al consejo que aca-
bas de repetirme, v al que estoy suma-
mente reconocido — replico el principe
Bahman después de haber recibido la
bola,—no puedo seguirle; pero trataré
de aprovecharme de las advertencias
que me haces y no miraré atras cuando
suba.

K1 prinecipe tiré la bola, la cual rodo,
y continudé rodando casi con la mismsa
violencia que al principio. El jinete la
siguid, v cuando hubo llegado a la falda
de la montana, se paro. Entonces se apeo
el principe, dejando suelto el caballo, el
cual permanecio inmovil, y después de
contemplar la montana, se fijo en las
piedras negras vy comenzd a subir, pero
apenas habia dado cuatro pasos, cuando
oy0 que decian:

—;Adonde va este loco? ;Adonde va?
. Qué pretende? No le dejéis pasar.

—iDetenedlo! ;Prendedlo! jMatadlo!

Otros gritaban con voz de trueno:

—;Al ladrdon, al asesino, al matador!

Otros, al contrario, gritaban con tono
de mofa:

—iNo, no le hagiis dafio; dejadle pa-
sar, que para €l se guaraa “la jaula v e}
pajaro,,!

A pesar de las voces, el principe Bah-
man siguid subiendo con constancia y
serenidad, pero las voces se redoblaron
con una batahola, es decir, ruido. tan
grande y tan cerce de ¢l, tanto delante
como-detras, que se sobrecogido-de 23pan-
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to. Las piernas comenzaron a temblarle,
y conociendo que empezaban a faltarle
las fuerzas, se olvido de las advertencias
del ermitafio, y volvidse con animo de
huir, pero, en el mismo instante, quedo
transformado en piedra negra, meta-
mérfosis (1) que habia ocurrido a tan-
tos otros antes que a él, por haber inten.
tado la misma empresa; y lo curioso €s
que a su caballo le sucedio lo propio.

Desde la partida del principe Bahman,
la princesa Parizada, que se habia col-
gado 4 la cintura el cuchillo que le ha-
bia dejado para que supiese si estaba
vivo 6 muerto, no se habia olvidado de
consultarle ningin dia, teniendo el con-
sunelo de saber que estaba bueno.

Por tltimo, el dia fatal en que el prin-
cipe Bahman fué transformado en pie-
dra, dijo el principe Perviz:

Hermana mia, hazme el favor de sa-
car el cuchillo y veamos cOmo esta nues-
tro hermano. '

[La princesa desenvaino la méagica ar-
ma y vieron que estaba ensangrentada.
Sobrecogida de horror la tird al suelo la
princesa, exciamando:

—iAy, hermano mio, te has perdido
por mi causa! ;jYa no te volvera a ver!
iQué desgraciada soy! ;Por qué te ha
bre hablado del “pajaro que habla, del
arbol que canta y del agua amarilla?.,

K1l principe Perviz no sintié menos que
su hermana la muerte del principe Bah-
man, pero comprendiendo que ésta de-
seaba poseer el “pajaro que habla, el ar-
bol que canta y el agua amarilla,,, le in-
terrumpio diciendo:

—Hermana mia, asi lo ha dispuesto
el Seiior, y debemos conformarnos v aca-
tar sus decretos, sin tratar de ‘penetrar-
los. Yo me habia ofrecido 4 hacer el
viaje antes que €él, y como no me arre
dra su triste fin, mafiana partiré.

La princesa hizo cuanto pudo para di.
suadir al principe Perviz, rogindols que
no la expusiese al riesgo de perder dos
hermanos en vez de uno; pero él perma-
necio inalterable, v en el momento de

(1) Metamoérfosis qniere decir transfaorma-._

C1O1L.
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@l FIJO EN LAS PIEDRAS NEGRAS Y COMENZO A SUBIE

emprender el viaje entregd a su hermana

un rosario de perlas de cien cuentas, di-
¢iendo:

— Reza el rosario por mi durante ml
ausencia, y conforme lo pases, si advier-
tes que no corren las cuentas, sera se-
fial de que he tenido la misma suerte
que nuestro hermano; pero confiemos en
que no ocurrird eso y fue volveremos a

Vvernos.

El principe Perviz partio, ¥ 4 los vein-
fe dias de marcha encontrdé al ermitano
en el mismo sitio que el principe Bah-
man lo habia encontrado. Se acerco a él,
v después de saludarle le pregunto si
saba en qué sitio se hallaban el “pajaro
cue habla, el arbol que canta ¥ el agua
amarilla.. El ermitafio le hizo las mis-
mas amonestaciones que al principe Bah-
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man. afiadiendo que hacia muy DpOCO
tiempo que un caballero que se le pare-
cia mucho le habia preguntado el cami-
no, y que no habia vuelto, por lo que su-
ponia que habia corrido la misma suerte
que otros muchos que le habian prece-
dido.

——Buen ermitaiio—replicd el principe
Perviz,—conozco a la persona de quien
me hablas; era mi hermano mayor, ¥
me consta que ha muerto, pero no se
como.

—Yo te lo puedo decir—repuso el er-
mitafio:—ha sido metamorfoseado en
piedra negra, y 4 ti te ocurrird lo mismo,
4 menos que no observes con mas exac-
titud que él los buenos consejos que le

(Continuara.)
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DEFENDERSE SIN ARMAS

Para derribar 4 un enemigo que sujeta por detras

l.—EL ATAQUE

Deciamos en el nimero 3 que para
ejecutar bien estos problemas hay que
seguir al pie de la letra las instruec-
ciones, v ensayarlas primeramente una 6
408 veces con una persona, para ejecu-

2.—PRINCIPIO DE LA DEFENSA

¥
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tarlas después “rdapidamente.. con otra.
pues el principal secreto del sistema ean-
siste en coger desprevenido al adversa-,
rio en cada uno Ae los movimientos..
Muchos de estos procedimientos que o=
iIremos dando a4 conocer, son japoneses.
porqgue los luchadores del Japén son Ir::-:-
mas notables del mundo. ;

sSeguramente os pareceri muy difiei!
libraros instantdneamente de un adver-
sario que por sorpresa os coge por de- -
trds, y, sin embargo, es facilisimo con-
seguirlo, y ademds derribarlo para pa-

3. —LEL

EXEMIGO VENCIDG

nerlo fuera de combate, aun cuando se
tenga nienos fuerza.

En cuanto se siente uno cogido, se l=2-
vanta el pie derecho, como 2e ve en
el grabado 1, ¥ se da un fuerte talonazo
sobre el pie del adversario. Esto le obli-
ga 4 retirar instantaneaniente ol pie.
con lo cual se consigue que no tenga

colocadas las piernas en la posicién na-
tural de resistencia. *
Sin pérdida de miomento Se coge can

la mano derecha la pierna del enemigo.
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apretando todo lo que se pueda con el
dedo pulgar. Asi se obliga al adversa-
1io a que, sin querer, afloje algo el
brazo.

Aprovechando rapidamente este doa-
c¢unido se coloca el brazo derecho alrede-
dor de su cuerpo como se ve en el gra-
bado 3 v la pierna derecha detras de su
eorva.

sntonces =e le pega detras de la rodi-

]

lla con la parte interior de la pierna ¥y
acompanando este movimiento con un
balanceo de izquierda 4 derecha del
cuerpo de uno mismo, se hace perder el
equilibrio el adversario y caer de es-
paldas.

Otro dia veremos lo que hay gue hacer
para mantener en el suelo a4 una perso-
na por forzuda que sea, sin que pueda
levantarse.

—r—o——0—9

Nidos para hacer sopa.

lL.a gente rica de China come cosas
buenas v caras, lo mismo que los ricos
¢le todos los paises, pero como alll en-
tienden 4 su modo eso de cosas buenas,
comen, por ejemplo, sopa de nidos de
golondrina,

sabe gque los hacen con ciertas plantas
marinas.

K1 ave tarda tres meses en construir
el nido, v poco antes de poner los hue-

vos, lo coge el cazador de nidos. El ave
se pone in-

gque cuestan |
caros v que,
seguin dicen,
es tan riqui-

simos.
No vavais
1 €reer (que

una sopa de
nidos de ge.
‘ondrina e s
un revoltijo
|l es a grada-
ble de rami-
tas, plumas
v ofras cosas
"I n menos
comestibles. Estos nidos son de una sus-
tancia conmo gelatina que fabrican unas
plondrinas llamadas salanganas, v que
<a encuentran en las islas de las cerca-
nias de Siam v en el archipiélago mala-
vo (Oteania.) Hay A2ABos que se cogen
mas de 9.000 kilos de nidos, cuyo valor
pasa de 100.000 duros.

Antes se creia que las salanganas ha-
etan los nidos con saliva, pero ahora se
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| mediatamen-
te 4 cons-
trulr otro.
tardando so-
lo treinta
dias en aca-
barlo, v tam-
"bién se lo
quitan los
¢c a za dores.
Pero el ave,
con una pa-
ciencia admi-
rable, con s-
truye un ter-
cer nido,y ya
10 se lo quitan hasta que ha criado a las
golondrinitas pequenas.

Hay que advertir que hacen los nidos
en los sitios mas escondidos y altos de
las rocas de la costa v. por lo tanto, los
cazadores de nidos se juegan la vida
constantemente.

Algunos europeos que han probado la
sopa de nidos de salangana, dicen. que
se parece a la de caldo de gallina.

DOS NIDOS EN UNA ROUCA



6 los Muchachos

NUESTRA PORTADA

LNA AVENTURA, TERRIBLE

l.a aventura |
g ue vamos i "
contaros no es
una aventura
fantastica. Le
ocurrio re a l-
mente a un
joven inglés
en las cerca-
nias de Kaso-
ma, pueblo si-
tuado a orillas
del lago Eang-
welo (Africa
Centrail)
adonde habla
ido a cazar
elefantes.

El dia de la
aventura salid
con varios ne-
gros y un vie
jo cazador do
elefantes 1l a-
mado ZzZlongu-
sa, v a las dos
horas de mar-
cha descubridé a4 lo lejos un ele-
fante a4 la sombra de un arbol,
entre lag altas hierbas. El caza-
dor se acercd hasta muy poca
distancia, escondiéndose entre
la hierba, v se subid en un mon-
ton de tierra, con mucho culda-
do porgue el elefante movia las
e n ormes orejas, demaostrando
su inquietud. Hans (asi se lla-
m aba el cazador), le apuntd
pensando hacer un segundo
disparo si el primero no surtia
efecto, pero en el momento de tirar el
primer tiro, se escurrié vy caydé rodando o Ea
del montén de tierra, donde estaba subi- AR 4 T
do, v mientras tanto el elefante herido TG BN aUb
se alejo corriendo. Hans salio tras de
él, vy al fin 1o encontrd, parado. con la
trompa ligeramente levantada. La oca-
sion no podia ser mejor. Hans se echo

Ry oy
............
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el rifle 4 la cara, apuntd culdadosamen-
te, pero falloé el tiro. El gatillo cayo, pero
la bala no salio del canon. Sin embar-
g0, aquel ruido insignificante bastdé para
que el elefante diese una rapida vuelta
y viese al cazador, € inmediatamente se
arranco sobre él. Cualquier tentativa de
huidla significaba una muerte cierta, y
como Hans lo sabla muy bien, se quedod
quieto, ¥y cuando el animal llegd casi jun-
to 4 él le dispardé otro tiro.

Por fortuna, esta vez salio la bala. El
elefante se tambaled, ¥y Hans se tird al
guelo. Un instante después el elefante
habia pasado por encima, rozandole li-
geramente con una pata, pero sin adver-
tir su presencia.

Todo paso tan rapidamente que, segun
dice el joven cazador, no tuvo tiempo de
sentir miedo, y recuerda que el enorme
elefante parecia un tren por lo grande ¥
por la velocidad con que paso.

A pesar de estos peligros, Hans per-
sistié en la caza. Queria a4 todo trance
perseguir 4 aquel elefante, y se salio con
la suyva, aungue al reveés, porque a los
pocos momentos se encontro perseguido
por su enemigo. Le vio venir entre las
altas hierbas, sobre las cuales asomaba
la cabezota, negra como una roca negrd,
Entonces el cazador se agazap0 entre las
ramas de un arbusto para esconderse.
pero el elefante, al pasar, cogio con ra

trompa las ramas del arbusto, lo arran-
c6 de raiz v lo arrojo, con Hans, a va-
rios metros de distancia. Nuestra porta-
da reproduce este momento terrible de
la caceria.

Pero apenas se habia alejado unos cen-
tenares de metros, dio media vuelta ¥
volvié en busea del cazador, el cual vio
con horror gue no le quedaba mas que
un cartucho, porque se le habian perdi-
do los deméas. Hans y su ayudante, el ne-
gro Mongusa, que habia- acudido en su
auxilio, se escondieron-detrds de un ar-
bol muy grueso. Pero el elefante descu-
brié el escondite. Para mayor desgracia
se habian prendido las secas hierbas ¥
la parte por donde hubieran podido huir
ora un infierno de llamas. LL.os dos caza-
dores parecian destinados &4 morir que-
mados vivos 6 aplastados por el elefan-
te, si fallaba el tnico tiro disponible 0
si no heria al elefante en un punto mor-
tal. Bsta vez el elefante avanzaba mas
despacio, levantando la trompa como si
olfatease la direccion gue debia seguir.
Cuando ya estaba muy cerca, crugio
fuertemente una rama, y su ruido le de-
fuvo un instante. Habia que aprovechar
el momento. Hans appyntoé & un punto de
1a cabeza del elefante en el cual son mor-
tales las balas, ¢ hizo fuego.

K1 elefante cayé como herido por un
rayo, para no levantarse mas.

A

COMO SE CONVIERTE UNA PERA EN UN ELEFANTE
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El castigo del perrito

o T ——
[ —————

iy,
ﬁ"}
Fritz, deportista de ley, Pero Baby, su perrito,
cuelga en la percha el jersev. ve que le cuelga un hilito.

Y tira, al fin. convencido Pero observa el galopin
de que aquello es divertido. que el hilo no tiene fin.
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gue firaba del hilito

L
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Aunque cansado vy mohino Mas suelen las diversiones
s1gue tirando el indino. traer serias desazones,

r

[La percha, al dar un tirén, Y en seguida, por contera,
le propina un coscorron. le aplican una puntera.

Ministerio de Educacion, Cultura ¥y Deporte
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IOS GRANDES INVENTORES

Fl nifio que inventd la maquina de vapor

o --..'.L‘q.‘%* S

TJACOBO WATT CONTEMPLANDO EL VAPOR DE LA TETERA

Un dia tenemos que hablar del tren,
pero antes es preciso gque sepamos quién
inventé la maguina de vapor, porque Sl
no se hubiera inventado no habria loco-
motoras v por lo tanto no conoceriamos
los trenes. Ademds nos interesara el
asunto, porque el gran invento fué obra
de un nifio escocés que se llamaba Jaco-
bo Watt.

Era un chico enfermizo, por lo cual
tardaron en mandarle al colegio, pero su
padre que construia instrumentos para
la marina le daba leccién, y 4 los seis
afios Jacobo sabia resolver problemas
geométricos. Pasaba por un nifio incapaz
de aprender nada y se complacia en ar-
mar v desarmar los juguetes que caian
en sus manos, 6 en tapar y destapar la
tetera para examinar las gotas de agua
que se formaban dentro de la tapadera,
vy precisamente asi nacido en su cerebro
la idea de aprovechar el vapor que se
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desprende del agua hirviendo. En el gra-
bado gue ilustra estas lineas, reproduc-
cion de un cuadro de un célebre pintor,
se reprecenta 4 Watt examinando el va-

.por que sale de la tetera.

Jacobo Watt tenia una niemoria exce-
lente v movido por una curiosidad insa-
ciable levdé obras de Historia Natural y
de Medicina, v adquirié idea exacta de
todos los conocimientos humanos. Hn
1755, cuando ya habia cumplido diez y
ocho afios de edad v empezaba a notarse
su vocacion, entrdo en los talleres de un
constructor de instrumentos de Matema-
ticas v un afio después ingresd en la Uni-
versidad de Glasgow con la mision de
cuidar v conservar los modelog de mé-
quinas. Ya en aquella época, ¢s decir, &
los veinte anos, pensando Ssiempre en
aquel vapor de la tetera que tanto le ha-
bia llamado la atencion cuando era nifio,
empez0 A eonstruir maguinitas peguenag
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en las que aprovechaba la fuerza del va-
por.

Jacobo Watt era un muchacho prodi-
gioso por su destreza y su inteligencia.
No s0lo inventé la maquina de vapor si-
no otros muchos mecanismos de menos
importancia, porque trabajaba mucho,
aunque una vez declard 4 un amigo que
no conocia mas placeres que la pereza y
el suefio. Watt sabia de todo. Un amigo
suvo le comparaba 4 la trompa del ele-
fante que con la misma facilidad coge
una paja que arranca de raiz un arbol.
Sabia muchisimo de Botdnica, Mineralo-
ofa, Quimica, Fisica, Medicina y Ciru-
e¢ia v de todas las demas ciencias.

En honor de la verdad debemos decir

11

que antes de Watt ofros inventores co-
mo Papin v Newcomer habian tratado de
aprovechar la fuérza del vapor constru-
vendo unas médquinas de muy poca utili-
dad, por lo cual puede decirse que fue
Jacobo Watt el verdadero inventor de la
maquina de vapor.

Watt era no so6lo un gran sabio. sino
también un hombre bueno y carifioso. A
los ochenta v un ainos de edad interve-
nia. amable v benévolo,.con vivo interes, -
en todas las cuestiones y su saber estaba
a disposiciéon de cuantos le rodeaban. En
todos los asuntos que trataba derramaba
los tesoros de su talento y de su imagi-
nacion, v murié sin perder hasta el dlti-
mo instante su poderosa inteligencia.

o uteetestertertestartaciastoctantantss foateotactantasTustuctaniantantantostastastecoctuotustas fanta cfuntuctanteatostuntastartont

DIBUJOS DE LINEAS RECTAS

T B R B e e T T e S A S Tl R S S i S M e S S M e i e 2
Sorteo de los 330 regalos

El préximo martes, 7 de Julio, a las cinco de la tarde, se celebrara en estas
oficinas, Calle de Ferraz, 82, Madrid, Yy Marqués de Urquijo, 36 (Redaccion y
talleres de “Alrededor del Mundo“) el sorteo de los 330 regalos. LOS MU-

CHACHOS invitan & sus lectores a presenciar dicho sorteo que sera ptuiblico

y sin frampa ni carton.

Ministeno de Educacion, Cultura y Deporte
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ELL ARTE DE HACER JUGUETES

Algunas ami.-
guitas se nos que.
jJan de que nos
ocupamos poco
de ellas, y como
O (qUeremos que
se enfaden vamos
a enseliarles 4 ha-
cer animales de

(ue son
nitas.
Ahora, sin ol-
vidar nada de
esto, vamos a
ver ¢como se ha-
¢ce un gato. Con
terciopelo 0 pelu-
che ceniciento re.

peque-

trapo com o los

que Se ven en es.

tos grabados v en

otros que publicaremos. Ahora, atencion
a las siguientes reglas: 1.7, Los mejores
materiales son los tejidos gruesos, lisos
por una cara y peludos por la otra. Las
telas finas no dan buen resultado.

2.0 Al cortar la tela hay que tener cui-
dado de que el pelo quede peinado de eca.
beza 4 cola cuando esté hecho el animal,
porque ya sabeis que los pelos de leos ani-
males estén peinados de ese modo,

».*  l.os patrones que publicamos son
de la mitad del cuerpo, de modo que hay
(que cortar la tela doble.

ANIMALES DE TRAI'O)

sulta un gato pre.
closo, pe r o tam-
poco esta mal si
€58 negro. Un “corte. de gato se com-
pone de once piezas, 4 saber: dos mi-
tades laterales, dos mitades inferio-
res, dos mitades exteriores ¥y dos mita-
des interiores para las orejas: una mi-
tad superior de la cola, una mitad infe-
rior para la misma y una pieza de for-
ma de limén para lo alto de la cabeza.
lLos patrones que publicamos se calcan
en papel fuerte, v con arreglo a ellos se

cortan las piezas.
Observaréis que en el borde de los pa.
trones hay diversos gru-

4.* I.as costuras de-
ben hacerse 4 maquina.
Si se hacen a mano tie-
nen que ser menudas y
resistentes las puntadas.
2.  Las costuras prin-
cipales se hacen por el
reves, pero si el tejido es
fuerte, pueden hacer al-

pos de VV y XX. Si, por
ejemplo, hay cuatro
XXXX en un sitio, indi-
ca que al hacer la costu-
ra debe caer este borde
sobre otro de otra pieza
marcado con otras cuatro
XXXX, Si hay dos VvV, se
busca la otra pareja de

gunas a4 punto por enci-
ima, especialmente

1ine
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EL (+rATO DE TRATO

V'V v asl no hay confusio.
nes. Casadas las piezas



Los Muchachos
_-——-_-.-__

PROBLEMAS Y RECREOS

NO CONVIENE REPETIR

—Ayer, en el Retiro, di un pisotén a
un sefior, y, como nos han enseiiado, le
dije: “Usted me perdone, caballero..,,,

—Y €1, jelaro!, te dirfa: “No hay de
que...,,

—1, ¥ ademas me dié 10 céntimos
diciéndome que estaba muy bien educa-
do... Entonces le pisé otra vez y le dije
lo mismo. ...

—¢ Y te did otros 10 céntimos?

—No: entonces me did dos capones.

e — ——

h—"

LA TAPA DE LA CAJA
PROBLEMA

— - —
— = =

Un chico queria poner tapa a4 la caja de

sus juguetes, y no disponia mids que de una

tabla con un agujero cuadrado en el centro,

Ministeno de Educacion, Cultura y Deporte

como se ve en el dibujo: pero vino un amigo
ingenioso y le sacod del apuro cortando esta
tabla en ocho pedazos de varias formas v
famanos y pegindolos con cola. Asi resulto
una tabla cuadrada, un poquite més peque-
na que la otra, pero sin agujero en el centro.
roerials eapaces de hacer lo mismo?

PROBLEMA “LOS PALOS DE LA BA-
RAJA®®
SOLUCION

Este problema tiene varias soluciones, pe-
ro la mis bonita es ésta, porque los cuatro
(rozos son de ln misma forma.

# &k

SOLUCION DEL ROMPE-CABEZAS

IZl animal perdido es una vaeca, que se ve
de gran tamaino poniendo ¢l grabado patas
arriba.

o 4

IHan enviado soluciones del problema “Ios
palos de la baraja” y del rompe-cabezas
“sQué animal es?:

Antonio Martin de Marcos, Vicente Torres
Menéndez, Juan Aznar Sotorres. Daniel
Vieiter, Rafael Tonzilez, Isabel (Azucena).
Fugenio de Otero y Carballide, Nicolis an-
gel Rubio, José Maria Rubio, Angel Ballos-
tero y NSierra, Juan, Angel y Guillermo Ca-
brera, Agustin Cao, Mariano Dominguez, Al
berto Martin Ferreras, ILolita Loneué. An-
tonio Caballero Rivera, Serafin Adame J.
Martinez, Faustino Gareia Ramos. Madrid.

Han remitido soluciones de * Los palos de
la baraja”: Carmela Macho. IFederico de
Montes, Eduardo Jiménez. Jesiis Jiménez
Grabalos. Julidn de las Heras. Manuel An-

.

chen, Anfonio Alés, Jose Alés, José Maria



16

Moreno., Juan Culebras. Deosracias DBalles-
tero. 'epe Wangiiemert, Luis Urquidi. Ro-
gelia Torija. . Julian., Teodoro Arenaea v
Aspe, José Lopez Nieves, José Fernandez
Aspe, Madrid - Eustaquio Bravo Espadero.
{_';'i{'t']!'i'r-:; Juan Rosado y Gabriel Gomez, de
Caceres: Federico Olsen. Vitoria: Vicente
Sipan. Huesca ; Felipe Arroyo. Guadalajara -
Manuel Morales. Albacete: Adolfo Roie.
Murecia.

oEr

ITan enviado soluciones del rompe-eabezas
“eQué animal es?": Aneel Larios. Juana
Gonzilez del Raz., Antonio Gonzilez del
waz, Angelita de la Fuente. Maria Ruiz. ISn-
riqueta y ’edro Wangiiemert, Miguel Mora.
les Lafuente. Vicente Sipan. Madrid : Tomis
Lopez. Iluesca; Ramon Gonzilez del Saz.
Anftonio Alés, Carmen Remis, Madrid: Car-

[Los Muchachos

| s ,'\junjn (Cecilio. Santander: [Srnesto Me
jia. Teresa Carpio. Alfredo IR Aguirre. Pe-
pito Garcia de Guadiana y Grande, €. Azua-
on v Aspe. Madrid: Enrigue Mesa Nanchis.
Qevilla - Lorenzo lLera. lluesea:; Franeisco
reilla. Valladolid.

&

A los solucionistas del IJI‘HI'JIII‘HHI “El re-
parto de la manzana”, hay que anadir: José,
Juan y Maria Oliver, de Vélez-Rubio; An-
tonio. Alvarez (Gareia I’rieto. Santander:
Adela v Manuel Lobo. Barcelona ; Anita (Gae-
ta. Malaea : Miguel Gareia, Barcelona: Ri-
coberto Lopez Moreno, Albacete: Modesto
Solsona, Barcelona.

L:‘ o ]
ram =gk e

prohlema
Ferrer, de

solucion  del
Aguneion

remitio
cerillera ™,

También
“(‘gestion
( “tcliz,

ROMPE-CABEZAS

e

;Cuantas caras hay en este dibujo?

e s

IMPRENTA DE “ALREDEDOR DEL MUNDO”, FERRAZ, 82
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Gran surtido en calz:dos WALK-OVER y QUEEN-QUALITY

Especialidad en calzado de niDos.

Nicolas Maria Rivero, 11.--Madrid.

1O SABEN LAS MADRES

|
Y.

Ningun nifio muere de la denticién si usa la legiti-
ma Denticina de Restituto Ferndndez, sobrino de
Pablo Ferndndez lzquierdo. Toda caja metdlica
lleva dibujada en el centro la marca registrada, el
busto de un nifio, en colores verde y rojo. Rechazad

las falsificaciones, que cansan graves trastornos en las

criaturas.

Caja, 38 pesetas.
MADRID, Sacramento, 2, farmacia

4
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PTANOS

GAVEAU, PLEYEL, A. BORD. CONCERTAL, etc., al contado y plazos, desde 25
pesetas. Pianos verdadera ocasion, garantizados, desde 400 pesetas. Alquileres desde
10 pesetas. Afinaciones, compras, cambio y reparaciones. AUTOPIANOS

. AT OIN SO
22, Valverde, 22.
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Fabrica de juguetes v coches de nifio
SAGASTA,7? DUP.

(Talleres: Graztambide, 55.)

Confortable
¢ higiénico.

Segiin dictamen
del Dr. . R. Abreu.

Modelo 1914-P. 16,
CADA COCHE SE VENDE CON GARANTIIA

(o g R % S 0 T =0 T G OB BT ) M

Cafés de Puerto Rico, Caracolillo y Moka y Chocolates elaborados @ mano.
Preciados, 4.-Teléfono 1470.-Madrid.

Pastillas de chocolate con diferentes rellenos: Una pastilla de cocatina, 10 cén
timos; de Amendrine, 10; de Lugati. 10; de Suprali. 10, y de Litria, 10.

Bombones, Caramelos y Galletas.
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