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cima de la niebla y descubre un horizon-
te inabarcable. Regresa, es perseguido
por las autoridades, pero les demuestra
que tiene razon. El pais de la niebla se
abre al mundo, sin perder sus raices.
Nada tienen de extrafio las lecturas
politicas que se han hecho de este texto
parabolico, ambientado en la Edad Me-
dia, de alcance universal, que no ha per-
dido vigencia: canto a la libertad, lucha

'] Valle de la Niebla

Arciido Liksto

contra el oscurantismo y la ignorancia,
contra la mentira oficial, por muy boni-
ta que sea, o el conservadurismo. Y tam-
poco se escapa a nadie le enorme fuerza
de una lectura mas interiorizada: el mie-
do a cambiar y lo desconocido; el atre-
vimiento necesario para descubrir nue-
vos mundos. Paraddjicamente, si el nino
no va al bosque, se lo come el lobo. Pe-
ro el nino es un triunfador...

Asombra como esta contada plastica-
mente la historia, mediante imagenes de
una belleza sobrecogedora. Esa niebla
temblorosa, flotante. Toda la obra, en
acuarela, es magistral en el tratamiento
de la luz, evanescente, tan poética. El
autor consigue crear un cuento atmosfe-
rico, pinta el aire. El espectador termina
también envuelto en la niebla, en la ma-
gia del paisaje, en el que apenas existe la
linea: todo es mancha. Dominan los
ocres, grises, verdes: el tiempo de Loba-
to es el otofio. Y el espacio, un entorno
familiar de su infancia: el Valle de las
Cinco Villas, el recuerdo de las nubes
que se agarran. La naturaleza esta quie-
ta, como a la espera; las personas se mue-
ven.Y sino, se quedan en el valle, dulce-
mente enganados, para siempre.

* José Moran es profesor de Literatura Infantil
de la Escuela Universitaria Villanueva (UCM), y
estudioso del album ilustrado.

Lo 1imaginario
y lo cotidiano

Siempre que participo como miem-
bro del jurado de un premio literario
acometo con impaciencia la lectura de
las obras presentadas al concurso con
el deseo de descubrir una excelente,
que merezca mi incondicional apoyo en
las deliberaciones y que, en caso de ser
premiada, me haga sentir plenamente
satisfecha con el fallo definitivo de la
mayoria.

Fui designada como jurado para el

Ministeno de Cultuea 2071

por Montiserrat del Amo*
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llustraciones de Antonio Tello.
Ediciones SM.

Madrid, 1983.

Ultima edicion en SM, 1994,
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Premio Lazarillo del afio 82. Alin no es-
taba en uso la practica hoy generalizada
de la seleccion previa, que pasa tan solo
unos pocos originales a los miembros
del jurado para su lectura. Llevaba ya
leidos mas de cien y todavia no se habia
producido el deseado descubrimiento
cuando, ya casi perdida la esperanza,
inici€ la lectura de uno mas. Se titulaba
Capitanes de plastico y la apertura de la
plica revel6 el nombre de su autora: Pi-
lar Mateos.

En la copia, realizada en una maquina
de escribir convencional, apenas se des-
tacaba el cambio de unos recursos lite-
rarios que ahora se hacen evidentes en el
libro editado, gracias a la alternancia ti-
pografica de redonda a cursiva, pero en-
tonces, tan so0lo unos espacios en blanco
me alertaron de una ruptura narrativa
que se producia ya en la primera pagina,
avivando mi interés por la lectura.

Se trataba de la alternancia de dos
mundos interrelacionados y simulta-
neos expresados en distintas formas
narrativas.

Por una parte, aparece el mundo ima-
ginario del juego, con un narrador en
tercera persona desde el punto de vista
del protagonista-nifio, que modifica su
nombre y su realidad cotidiana: Ernesto,
el hijo de la familia; su hermano Miguel,
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contrincante y companero; la madre, re-
ganona y carinosa; y el padre, idealiza-
do por sus frecuentes ausencias. En el
mundo del juego, Ernesto se transforma
en el Capitan Ernest, el Teniente Michel,
Memmis Mao y Peppis Pao, personajes
de maravillosas aventuras.

Paralelamente se presenta el mundo
de la realidad cotidiana (en el libro, en
letra cursiva) por medio de dialogos cor-
tos y expresivos que reflejan unas rela-
ciones familiares a veces conflictivas,
que Ernesto pasa afectivamente al mun-
do del juego en imaginarias aventuras y
nada escapistas, que le ayudan a com-
prender, a valorar, a aceptar la realidad
de su propia vida.

La excelencia literaria del texto se
une al interés del argumento que el ni-
no lector sabe apreciar y gustar, como
demuestran las 18 ediciones aparecidas
hasta ahora. B

* Montserrat del Amo es escritora.

Esta seccion recoge los comentarios criticos
sobre los libros seleccionados como los me-
jores del siglo xx en el VI Simposio sobre
Literatura Infantil y Lectura que la Funda-

cion German Sanchez Ruipérez organizé en
junio del 2000. (Véase CLLJ 130, p. 56.)




