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El Capitan Trueno,
un héroe de los anos 50

por Salvador Vazquez de Parga*

Cuando, en 1956,
aparecieron las aventuras
del Capitan Trueno, el
tebeo espaniol atravesaba
un momento de crisis,
cuyo sintoma mds
evidente era el empacho
de «héroes» cortados
por el mismo patron que
sufria el publico. El
personaje creado por
Victor Mora renovo,

en mds de un sentido,

el mundo de la historieta
en nuestro pais. En el
siguiente articulo,

el autor analiza el
fenomeno, no solo

desde el punto

de vista literario, sino
también desde la
vertiente comercial.
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e los numerosos héroes

salidos de los tebeos es-

pafioles hay uno que,
después de los treinta y siete afos
transcurridos desde su nacimiento,
continua gozando de un alto grado de
popularidad. Hace treinta y siete
anos, en 1956, el mundo de los tebeos
de aventuras estaba superpoblado.
Cada semana decenas de personajes
heroicos ponian al alcance de los ado-
lescentes espaifioles de la época la po-
sibilidad de evadirse de la realidad y
sofiar con aventuras imposibles, con
hazanas maravillosas que colmaran
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sus ilusiones juveniles. Pero también,
entonces, a fuerza de repeticion y seu-
dotrascendencia, se llegd a un mo-
mento de crisis que ponia en peligro
la persistencia de los cuadernos de
aventuras. E/ Capitdn Trueno, desde
su aparicion, se encargo de remontar
la crisis general por el sencillo proce-
dimiento de renovar el medio. Porque
El Capitdn Trueno fue ante todo un
renovador de los tebeos espanoles;
un renovador eficaz seguido desde el
principio por miles de aficionados
que proclamaron su éxito para siem-
pre; por miles de aficionados de en-
tonces que hoy ya no lo son, pero re-
cuerdan con nostalgia a los héroes de
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su juventud, entre los que figura en
lugar destacado E! Capitan Trueno.

Héroe a su pesar

Ciertamente, antes de que €ste exis-
tiera, hubo en Espafia héroes de pa-
pel de parecida estirpe, protagonistas
de las sempiternas aventuras que
apuntaban sin excepcion al perpetuo
dualismo ético presidido por un ma-

niqueismo extremo. Logicamente, el
Capitan Trueno no se libro en este
punto de las coordenadas tradiciona-
les, pero el tratamiento del problema
adquirio en €l una perspectiva radical-
mente distinta. Y es que sus predece-
sores habian adoptado ante los lec-
tores una actitud seria, solemne, gran-
dilocuente, patética; eran héroes cons-
cientes de su trascendental mision en
el mundo, de la que en ningin mo-
mento podian prescindir, con el ine-
vitable resultado de su absoluta inhu-
manidad.

Victor Mora, el creador literario de
El Capitan Trueno, supo imprimir a
las aventuras de su personaje dos ele-
mentos fundamentales para garanti-
zar la diversion, dos elementos —de
los que carecen algunos escritores
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espainoles— captados acertadamente
por los dibujos de Ambros y sus su-
cesores, que se concretan en aplicar a
sus historias las dosis adecuadas de
sentido del humor y de fantasia. Por-
que, en realidad, el Capitan Trueno
seguia siendo, como sus antecesores,

un héroe, incluso un héroe con mati-
ces €picos s1 se quiere, pero carecia de
autoconviccion heroica. Y esto sin
duda lo humanizaba.

Humor y fantasia

Como es sabido, el Capitan True-
no fue un caballero medieval que co-
menzo sus aventuras al finalizar la ter-
cera cruzada, un caballero espanol
—lo que solo se menciona al princi-
pio de su dilatada saga— que habia
luchado a las ordenes de Ricardo Co-
razon de Ledn, pero que abandond
enseguida cualquier vinculaciéon po-
litica, étnica o religiosa para defender
en cualquier lugar la causa de la liber-
tad, viajando incansablemente por to-
das las tierras conocidas y aun des-
conocidas. Varias veces visito el con-
tinente africano, el Extremo Oriente,
el helado Polo austral, la India mis-
teriosa, los dorados desiertos ecua-



toriales, el imperio de las
mil y una noches, impar-
tiendo su benefactora jus-
ticla entre gentes de todas
las razas y colores. Inclu-
so antes de que Colon hu-
biera podido nacer, cono-
ci0 el Capitan Trueno la
civilizacion maya y el im-
perio de los incas, y con-
tacto con las tribus pieles
rojas del actual Canada y,
como para redondear sus
exploraciones, en cierta
ocasion arribo a una gran
isla poblada por canguros,
inequivocamente 1denti-
ficable con el continente
australiano.

Viajé por tierra, mar y
aire, destacando en este
punto el elemento imagi-
nativo de mayor €xito de
la serie. Porque el Capitan
Trueno y sus compaiieros
podian desplazarse por
via aérea gracias a las pre-
visiones cientificas de su
amigo el mago Morgano,
que al comienzo de las co-
rrerias de aquél le propor-
ciono un globo aerostati-
co, asi como los planos
para poder construir otro
en caso necesario. Sus
aventuras alternaron la
realidad convencional de
la época con la fantasia méds desenfre-
nada que le enfrenté a monstruos ma-
rinos y a vampiros gigantes, y le hizo
conocer un submarino metalico, dos
gigantescos robots manipulables des-
de su cabeza, o un juego de ajedrez
con fichas mecanicas autodesplaza-
bles de tamafio humano, sin que en
ningun momento incidiera, sin em-
bargo, en el terreno de la magia o de
la Fantasia Heroica.

La vida y las aventuras del Capitan
Trueno se desviaban a menudo de su
destino heroico y no es dificil encon-
trar a lo largo de sus andanzas esce-
nas cotidianas en las que compartia
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su tiempo y su conversacion con gen-
tes de todas clases o en las que, como
cualquier humano, dormia, comia o
se divertia. La diversion es seguramen-
te una de las mds importantes nove-
dades en la vida de un héroe aventu-
rero de papel. Y es que las aventuras
de Trueno no solo fueron, como las
de sus colegas, emocionantes, apasio-
nantes si se quiere, fueron ademas ale-
gres e incluso graciosas a veces.

El trio invencible

Victor Mora doto6 al Capitdan True-
no de dos compaifieros que contrarres-

49
CLIJ53

&
%’ L RECLIERDO DE AMIGOS Y
S| ENEMIGOS LE ACOMPANA EN
” ﬂ SLI RAPIDA CAIDA... HAC/A PON -

taban la en ocasiones obli-
gada gravedad del prota-
gonista. El adolescente
Crispin y el gigantesco
Goliat, representantes de
la llaneza y el populismo,
se encargaron de salpicar
las aventuras del Capitan
Trueno con dichos y chis-
tes ingenuos y sencillos,
como ingenuos vy sencillos
eran sus lectores, y quiza
por eso calaron tan pro-
fundamente en ellos. El
trio invencible era risueno
y optimista —cualidades
que hasta entonces habian
adornado a muy pocos
héroes de los tebeos
espafioles— y sirvié de
modelo a muchas historie-
tas posteriores que, cam-
biando las caracteristicas
de sus componentes, re-
produjeron el tono festivo
de la aventura que no vol-
veria a ser ya en el futuro
una simple y desnuda lu-
cha de buenos contra ma-
los, aunque la pugna y la
dicotomia no se decidie-
ran tampoco a aban-
donarla.

\ Pero, ademas, el Capi-
tan Trueno hizo participes
de su alegria de vivir y de
su confianza en el género
humano a los restantes personajes de
la historia —al menos a los que fue-
ron sus amigos— y muy especialmen-
te a su enamorada Sigrid. Y como
consecuencia, Sigrid gozd de una li-
bertad de movimientos nunca antes
alcanzada por mujer alguna en los te-
beos espanoles, libertad que se hizo
extensiva, en las aventuras del Capi-
tan Trueno, a todas las integrantes del
sexo femenino, cualesquiera que fue-
ran su condicion y sus sentimientos.

AMBROS.

Héroe politico

La labor renovadora del Capitan



Trueno, por otra parte, no sdlo afec-
to a la concepcion argumental de sus
hazanas, sino que se extendid tam-
bi€n, desde otra perspectiva, al ambito
industrial de la edicién de tebeos en
Espana.

Porque el Capitan Trueno, nacido
en los cuadernos semanales de aven-
turas, no se conformo con los estre-
chos limites espaciales que originaria-
mente se le asignaron y, gracias al
apoyo incondicional de su publico,
salto pronto a otros espacios editoria-
les. Pocos meses después de su naci-
miento se aposentd también en las pa-
ginas centrales de Pulgarcito. En 1960,
avido aun de mantener un mayor con-
tacto con sus seguidores, inaugurd la
revista Capitdn Trueno Extra cuyas
paginas compartio con otros héroes.
Y entre 1962 y 1965 consiguié intro-
ducirse por seis veces en la coleccion
Héroes, de libros para jovenes, que
conjugaba la novela con la historieta.

Logicamente, la proliferacién de las
andanzas del famoso guerrero medie-
val en tan diversos medios de difusion
simultdneamente impedia que sus
autores fueran siempre los mismos. La
premura del tiempo rebasaba las po-
sibilidades materiales de Ambrés para
dibujar todas las aventuras del Capi-
tan que se publicaban a la vez, y pron-
to hubo de ser ayudado, y después
sustituido, por otros ilustradores que
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en muchas ocasiones se vieron obli-
gados a conservar el 4gil estilo de
aquel. Incluso durante cierto periodo,
para que no cambiaran lo mads mini-
mo las facciones del protagonista, se
fotografiaron las cabezas dibujadas
en diversas posturas por Ambros y se
anadia alguna de tales fotografias a
las vifietas realizadas por sus suceso-
res, que de este modo sélo tenian que
anadir el cuerpo del héroe ademads del
resto de la escena. La fidelidad al
creador, sin embargo, no fue absolu-
ta ni igual para todos sus continuado-
res, pues si al principio se siguié aque-
lla norma con cierta rigidez,
librandose de ella solamente el incon-
trovertido prestigio de Angel Pardo,
en los ultimos tiempos se relajo el sis-
tema, y otros, como Fuentes Man,
Martinez Osete o José Grau, dibuja-
ron también integramente sus historie-
tas. Victor Mora, por otra parte, fue
reemplazado ocasionalmente para que
la maquinaria comercial pudiera se-
guir avanzando.

Producto industrial

Por este motivo se organizd alrede-
dor de E/ Capitdn Trueno una espe-
cie de equipo productor que posibili-
taba el funcionamiento de una
verdadera infraestructura industrial,
hasta el punto de que las historietas
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de aventuras del famoso Capitdn no
solo fueron, sin ninguna duda, las de
mayor €xito y difusion que se recuer-
dan en el pais, sino que ademas, y
como consecuencia de ello, fueron
también las primeras que en Espaiia
se explotaron industrialmente. Y uno
de los capitulos fundamentales de ese
tipo de explotacion es la reedicidn.

En 1968, el Capitdan Trueno se des-
pidio de sus lectores tras haber apa-
recido en 618 cuadernos semanales y
en 427 revistas de igual periodicidad,
cuando ya estaba en la calle la reedi-
cion de sus primeras aventuras en
grandes albumes. En 1969, Trueno
Color lanzaba de nuevo al héroe, re-
pitiendo, ahora a todo color, los epi-
sodios anteriores remontando sus pa-
ginas. Desde entonces, las reediciones
se han sucedido casi sin interrupcion
hasta el presente, en que se halla en
curso de publicacion una edicidn fac-
simil de los primitivos cuadernos.

En los ultimos afios se han produ-
cido, siempre con escaso éxito, varios
intentos de resurreccion del Capitéan
Trueno, no ya reviviendo sus primiti-
vas hazafias sino sacandolo de su le-
targo para proporcionarle nuevas
aventuras. Pero en todos los casos se
tratd de modernizar la concepcion
grafica y la personalidad del héroe y
de ofrecer una vision distinta del mis-
mo, que no ha llegado a despertar los
sentimientos nostdlgicos de sus anti-
guos seguidores ni el interés entusias-
ta de nuevos lectores. Es indudable
que la sociedad evoluciona y también
ha evolucionado el mundo de los co-
mics desde 1956. Y cada héroe perte-
nece a una epoca, a unos medios v a
unas circunstancias irrepetibles. E/
Capitdn Trueno, como los clasicos, si-
gue viviendo en su propia época, v, sin
salir de ella, ocupard siempre un lu-
gar preeminente en el pantedn de los
héroes de papel de los afios cin-
cuenta. M

* Salvador Vizquez de Parga es comentarista de
comics y de literatura popular.



